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Estimados lectores,  

 

Nos complace anunciar el lanzamiento del proyecto I-TEEN (Empowering Inclusion of 

Disadvantaged Teenagers through ICT), financiado por el programa Erasmus+ de la Unión 

Europea en el ámbito de la educación escolar. I-TEEN es un ambicioso proyecto de 

cooperación en el que participan empresas y asociaciones europeas durante dos años, con 

el objetivo de promover la inclusión de estudiantes de secundaria en situación de 

desventaja social, económica o psicomotriz mediante el uso de las nuevas tecnologías. 

 

Socios: 

Finn-a Tech SRL (Italia): La empresa italiana que coordina el proyecto y aporta innovación 

y conocimientos técnicos.  

 

Rosso Arancio (Italia): Asociación italiana dedicada a la educación musical y la organización 

de eventos.  

 

Coditramuntana SL (España): Empresa informática española especializada en el desarrollo 

de software.  

 

Novatel ltd (Eslovenia): empresa eslovena con experiencia en la implantación de sistemas 

de comunicación. 
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Objetivos principales: 

 
 El objetivo del proyecto es elaborar materiales educativos que promuevan el desarrollo 

de las competencias clave identificadas por la Unión Europea para alumnos de secundaria 

en situación desfavorecida. Esto será posible gracias al uso de las nuevas tecnologías. 

  

Productos clave: 

Herramientas para profesores: Una colección de recursos con ejemplos de lecciones, 

ejercicios y criterios de evaluación, que proporciona herramientas prácticas para diseñar 

lecciones inclusivas.  

Curso en línea para estudiantes: Un curso interactivo que desarrolla competencias clave 

mediante el uso de atractivos recursos digitales.  

 

Juego de rol: Un producto que, a través de la diversión, anima a los alumnos a desarrollar 

habilidades sociales, informáticas y de resolución de problemas y fomenta la integración 

cultural.  

 

Plataforma dedicada al aprendizaje electrónico:  

Todos los productos serán accesibles a través de una plataforma de aprendizaje electrónico 

específica, que permitirá a profesores y alumnos acceder libremente a los materiales. La 

plataforma será compatible con los idiomas inglés, italiano, esloveno y español.  

 

Promoción en las escuelas: El proyecto incluye la promoción activa dentro de las 

instituciones educativas mediante la formación del personal docente, garantizando así una 

difusión amplia y eficaz de los materiales educativos desarrollados.  
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Siga con nosotros las actualizaciones y noticias en nuestro sitio web oficial  

www.i-teen.eu 

 

Gracias por su apoyo, 

The I-TEEN Team 


