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Cari lettori,

Siamo lieti di comunicare l'awio del progetto I-TEEN (Empowering Inclusion of
Disadvantaged Teenagers through ICT), finanziato dal programma Erasmus+ dell'Unione
Europea nel settore dell'educazione scolastica. I-TEEN & un ambizioso progetto di
cooperazione che coinvolge aziende e associazioni europee per due anni, con |'obiettivo
di promuovere l'inclusione di studenti di scuola secondaria in situazioni di svantaggio

sociale, economico o psicomotorio attraverso |'uso delle nuove tecnologie.

| partner:

Finn-a Tech SRL (ltalia): La start-up italiana che coordina il progetto, apportando

innovazione e competenze tecniche.

Rosso Arancio (Italia): associazione italiana impegnata nell'ambito dell'istruzione musicale

e nell'organizzazione di eventi.
Coditramuntana SL (Spagna): azienda spagnola specializzata in sviluppo software.

Novatel Itd (Slovenia): azienda slovena con esperienza nell'implementazione di sistemi di

comunicazione.
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Gli obiettivi principali:
Il progetto mira a sviluppare materiali educativi che promuovano lo sviluppo delle
competenze chiave individuate dall'Unione Europea per gli studenti di scuola secondaria

con situazioni di svantaggio. Questo sara reso possibile attraverso |'utilizzo delle nuove

tecnologie.

Prodotti chiave:

Toolkit per docenti: Una raccolta di risorse con esempi di lezioni, esercizi e criteri di

valutazione, fornendo strumenti pratici per la progettazione di lezioni inclusive.

Corso online per gli studenti: Un percorso interattivo che sviluppa competenze chiave

attraverso |'uso di risorse digitali coinvolgenti.

Gioco di ruolo: Un prodotto che, attraverso il divertimento, incoraggia gli studenti a
sviluppare abilita sociali, informatiche, problem-solving e promuove lintegrazione

culturale.

Piattaforma di e-learning dedicata:
Tutti i prodotti saranno accessibili tramite una piattaforma di e-learning dedicata, che
consentira a docenti e studenti di accedere liberamente ai materiali. La piattaforma

supportera le lingue inglese, italiano, sloveno e spagnolo.

Promozione nelle scuole:
Il progetto prevede la promozione attiva all'interno degli istituti scolastici attraverso la
formazione del personale docente, garantendo cosi una diffusione ampia e efficace dei

materiali educativi sviluppati.
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Continuate a seguirci per aggiornamenti e notizie sul nostro sito ufficiale

www.i-teen.eu

Grazie per il vostro supporto,

Il Team |-TEEN
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